杭州电子科技大学信息工程学院大学生
多媒体作品设计竞赛

作品规范

一、教育资源开发应用类

（一）交互式课件

1．作品类型与主题

类型限于“交互式课件”，主题为“防诈骗安全教育”；

2．文件类型

（1）要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。如不按照作品规范上交作品，大赛组委会将有权对其进行降级或取消其参赛资格。

（2）运行文件指发布后可脱离开发环境直接运行的文件。需要安装操作的作品，请提供一份“安装、操作简要说明”存放于“运行文件”文件夹中。如果作品演示过程中需要账号和密码，请在“安装、操作简要说明”中一并提供，以方便专家评审。如无需安装则不需要提供安装说明。

（3）源文件包括项目文件、程序源文件、代码、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性；

（4）演示文件要求为FLV格式的单一文件，文件容量不大于100MB，录制内容允许节选作品主要部分。

（5）总文件大小，要求上交文件用WINRAR压缩后，总文件量小于4GB。

3．作品安装与运行环境

（1）作品必须能在Windows操作系统中正常安装与运行。

（2）提倡绿色软件，如需安装，安装/卸载方法应简便易用；

（3）如需对系统、数据库进行配置，必须在“安装、操作简要说明”中提供安装和配置步骤；

（4）如需用SQL SERVER数据，要求用“附加”的数据，不用“备份/还原”的数据，并在“安装、操作简要说明”文档中标明数据文件位置及数据库版本；

（5）提供的作品须分离原开发环境，不能捆绑开发环境。

（6）作品应能支持不同目录、虚拟目录或端口的安装，只适应根目录或指定端口安装运行的作品将直接淘汰。

（7）作品的安装运行不得排除其它作品或软件（如防火墙和杀毒软件）的共存，不得要求更改机器名，否则直接淘汰。

（8）作品运行如需特殊插件支持，须在作品“安装、操作简要说明”文档中指明，并自行提供插件的安装文件及安装说明，插件放于“运行文件”文件夹中。

4．作品说明页

（1）请认真填写报名表第二页的作品说明页，字号不小于五号，不超过一页，说明文件应包含以下内容：

●  作品目的：如为解决某一课程内容，还是为某一种教学或学习方式提供支持平台等；

●  作品重点和亮点：如在某一方面的创新点；

●  作品结构或框架；

●  作品简要介绍。

（2）说明页中不得出现学校、指导教师的相关信息，一经发现直接淘汰；

5．其它

作品如果需要前后台演示，前台账号和密码均为guest；后台管理员账号和密码均为admin。如果有特殊要求，须在“安装、操作简要说明”文档中说明。

（二）微课

1．作品类型与主题

类型为“微课”， 主题为“清廉校园”，要求不少于3个视频，每个视频时间为3-8分钟（含3分钟、8分钟）；

2. 文件类型

（1）要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。如不按照作品规范上交作品，大赛组委会将有权对其进行降级或取消其参赛资格。

（2）运行文件指能应用于教学的微课相关材料包，包括：

● 微视频：结构相对完整，针对一个知识点的视频文件；

● 微练习：用于学习者自我评测或引导学习者开展进一步拓展性思考。要求设计3个左右与教学目标一致的练习题，客观题应给出标准答案，主观题应给出评测要点。文件格式：WORD。

● 学习任务单：主要描述教学中如何应用微视频，为学生自主学习微课程提供“学什么和怎样学”建议的学习导航，包括学习目标、学习任务、学习方法建议以及配套学习资源推荐。文件格式：WORD。

微视频要求不少于3个视频，每个微视频须提供相应的微练习和学习任务单；不同微视频针对的知识点间应具有一定的关联性。

（3）源文件包括项目文件、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性。

（4）演示文件用于初赛评审及作品网络公示，内容包括：


●每个微视频转录一个FLV格式的文件，文件容量不大于100MB；


●每个微视频的微练习和学习任务单；

3．技术要求

（1）视频要求

微视频采用MPEG2或MP4编码方式。视频以不变形、无压缩、清晰可见为基本要求，建议采用16:9模式，分辨率不低于1280×720（16:9），比特率不超过2mbps。

注：单个微视频片长超过8分钟的作品将直接淘汰，作品片长包括片头和片尾。“授课教师”出镜画面必须是参赛学生，且视频画面中不能出现指导老师、参赛学校名称或其他暗示学校信息的内容，一经发现直接淘汰，不同微视频可由不同参赛者担任“授课教师”。

（2）声音要求

声音清晰无明显失真，无交流声或其他杂音，音量适中，前后一致，无明显起伏，声音与画面同步。

（3）字幕要求

片头字幕：包括微课标题、教材及章节信息；

正文字幕：必须给对白、旁白和讲解添加字幕，字幕颜色白色黑边；

片尾字幕：主创人员名单；

注：所有字幕不能出现指导老师和参赛学校名称，一经发现直接淘汰。

4．作品说明页

请认真填写报名表第二页的作品说明页，字号不小于5号，不超过一页，说明文件应包含以下内容：

●  作品目的：如为解决某一课程内容，还是为某一种教学或学习方式提供支持等；

●  作品重点和亮点：如在某一方面的创新点；

●  作品结构或框架；

●  作品简要介绍。

注：说明页中不得出现学校、指导教师的相关信息，一经发现直接淘汰；

（三）移动应用类

1．作品主题

主题为“校园应用”，类型为APP； 

2．文件类型

（1）要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。如不按照作品规范上交作品，大赛组委会将有权对其进行降级或取消其参赛资格。

（2）运行文件包括以下内容：

●  完整的项目设计方案（word格式）：包含选题背景、意义、创新点、设计思路、开发技术、功能模块、实现程度、应用情况、市场前景与推广价值等；

●  软件作品能实现设计方案中50%以上的功能；

●  软件作品的安装、操作简要说明。

（3）源文件包括项目文件、程序源文件、代码、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性和技术特点。

（4）演示文件要求为FLV格式的单一文件，文件容量不大于100MB。须包含项目选题背景、意义和设计思路，以及软件作品的主要功能部分。（进入答辩环节作品，答辩时作品运行文件应与演示文件一致）

3．作品运行环境

作品能在Android或IOS系统中正常安装与运行，或者在Windows系统的虚拟环境中进行演示。

4. 作品原创性

参赛作品须为参赛者独立设计、开发完成的作品，严禁抄袭、剽窃等行为。如使用开源代码，参赛者应在项目设计方案以及答辩时对使用情况进行如实说明。

5．其它

作品演示过程中如需账号和密码，请在软件作品的安装、操作简要说明中注明。

二、VR/AR类

1．作品类型和主题

主题为“湖畔印象”，包括但不仅限于以下主题方向：VR/AR+信息服务、动漫游戏、设计服务现代传媒、艺术品业、教育培训、休闲旅游、文化会展等。

参赛作品类型分为VR视频类、VR交互视频、VR开发和企业命题组四大类：

VR视频类指的是，使用VR视频设备拍摄或使用Unity等VR内容制作工具录制，最终输出的作品形态为视频文件的作品，交互内容为视频加分项。

VR交互视频类指的是，在VR视频基础上增加交互功能。

VR开发类指的是，使用Unity等VR内容制作工具，最终输出的作品形态为桌面应用、移动端应用的作品。

企业命题组指的是，为了促进产教融合，让企业需求融入高校教育体系，特别设置，该组的命题由企业根据需求出与VR相关的命题，由参赛者自由选题。

2、作品要求

推荐内容制作工具软件Unity、ideaVR、ue4、3ds Max、Maya、Zbrush、Substance Painter、Mistika、VideoStitch Studio、Nuke等。视频作品时长限定在5min以内，超时取消参赛资格。参赛的作品在参赛项目须真实、健康、合法，无任何不良信息，项目立意应弘扬正能量，践行社会主义核心价值观，兼顾艺术性、技术效果、创意设计等元素。

（1）作品形式

1.初赛作品形式

作品说明书（PPT）

作品介绍短视频（不超过1分钟）

可运行的项目程序（桌面应用、移动端应用）或可在VR设备中播放的VR视频文件

2.决赛作品形式

作品说明书（PPT）

作品介绍短视频（不超过1分钟）

可运行的项目程序（桌面应用、移动端应用）或可在VR设备中播放的VR视频文件

自制硬件（可选）

（2）其他要求

①参赛作品必须是原创，不侵犯任何第三方的知识产权，否则直接取消参赛资格，侵权后果由参赛者自负，参赛作品中不得出现参赛学校和参赛选手的任何信息；

②视频作品时长限定在5min以内，超时取消参赛资格；

③参赛的作品在参赛项目须真实、健康、合法，无任何不良信息，项目立意应弘扬正能量，践行社会主义核心价值观，兼顾艺术性、技术效果、创意设计等元素。

3、参赛要求

（1）每位学生只能参与一个参赛作品，每件参赛作品的参赛学生数不超过5人，每件参赛作品指导老师不超过2名。

（2）所有作品必须为参赛队伍的原创作品，不得侵犯他人的知识产权。如发现作品有任何造假、剽窃等问题，一经查实立即取消参赛资格或撤销奖项，并通报参赛学校。

（3）在大赛通知印发之日前已公开发布，或有知识产权纠纷、获得过国家或企业资助、涉及泄密及有损国家和人民财安全的作品不得参赛。

（4）参赛作品中不得出现学校、参赛队员及指导教师等信息，一经发现，一律作违规处理。

（5）除非特别申明，竞赛委员会对参赛作品拥有非赢利性的使用权。

（6）大赛采取学生网上报名和网上提交作品的方式。

（7）本次大赛正式结束之前，除大赛指定网站外，参赛团队不得在其他的互联网平台发布参赛作品。

（8）竞赛形式

本竞赛分初赛与决赛两个阶段。其中初赛为网评形式，决赛为线下路演形式。
三、海报类

1．作品类型与主题

类型为海报，主题为“湖畔印象”，要求为系列海报（不少于3幅作品）；

2．文件类型

（1）要求提供作品运行文件，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。如不按照作品规范上交作品，大赛组委会将有权对其进行降级或取消其参赛资格。

（2）运行文件指可以脱离开发软件而直接在普通图像浏览中显示的文件，一般为JPG等通用格式，要求文件为竖版，尺寸为600毫米宽x900毫米高(7087*10630像素)，分辨率为300dpi。画面内四边各内收10MM，保留四边白边。

四、动画类

1．作品主题

主题为主题为“清廉校园”；

2．作品时长

片长5分钟以内（含5分钟）

注：片长超过5分钟的作品将直接淘汰。作品片长包括片头和片尾。

3．文件类型

（1）要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。如不按照作品规范上交作品，大赛组委会将有权对其进行降级或取消其参赛资格。

（2）运行文件指发布后可脱离开发环境直接运行的文件；flash文件请提交SWF格式动画文件，分辨率为1280*720；视频类文件请提交MP4、AVI、MOV等高清视频格式，视频分辨率为1920*1080，码率不超过8.5Mbps（即8704kbps）。

（3）源文件包括程序源文件、代码、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性。建议整个作品压缩文件不超过1.5G。

（4）演示文件要求为FLV格式的单一文件，其中：

矢量动画的转录画面分辨率不大于1280*720，转录作品完整内容。

非矢量动画（视频格式）转录作品完整内容，请用格式工厂等压缩软件将视频文件压缩后再提交。16:9画幅作品画面像素为1280*720, 码率不超过2Mbps（即2048kbps）。

注：演示文件将用于初赛时的网络评审，内容必须与运行文件保持完全一致。演示文件码率超过规定值的作品初赛结果将作降级处理。

4．剧本（故事）

作品须在片头注明剧本（故事）是否原创，未注明者视为非原创。

5．环境要求

（1）能在Windows操作系统中运行。

（2）作品运行如需特殊插件支持，须在作品安装配置说明文档中指明，并自行提供插件的安装文件及安装说明，放于“说明与支持”文件夹中；作品运行如需特殊播放器支持，则须在说明文档中注明播放器名称和版本号。
五、微电影类

1．作品类型和主题

类型限于剧情短片，主题为“湖畔印象”； 

2．作品片长

片长8分钟以内（含8分钟）。

注：片长超过8分钟的作品将直接淘汰。作品片长包括片头和片尾。

3．剧本（故事）

作品须在片头注明剧本（故事）是否原创，未注明者视为非原创。

4．字幕

片头字幕：包括参赛作品类别、片长、名称、剧情简介（不宜过长、字幕大小适中）；

正文字幕：必须给对白、旁白和解说作字幕，字幕颜色白色黑边，推荐使用中英文字幕；

片尾字幕：主创人员名单；

5. 画幅

16：9或2.35:1；

作品字幕要求放在画幅下方位置。

6. 拍摄花絮

花絮时长为3分钟，内容包括创作人员拍摄、制作镜头，若干拍摄片段，所有内容应充分体现作品原创性。

7．文件类型

（1）要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。如不按照作品规范上交作品，大赛组委会将有权对其进行降级或取消其参赛资格。

（2）运行文件指发布后可脱离开发环境直接在视频播放器中播放的视频文件，编码方式采用MP4、AVI、MOV等高清视频格式。视频分辨率为1920*1080，码率不超过8.5Mbps（即8704kbps）。

（3）源文件包括项目文件、拍摄花絮、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性。建议整个作品压缩文件不超过1.5G。

（4）演示文件要求为FLV格式的单一文件：

16:9画幅作品画面像素为1280*720,码率不超过2Mbps（即2048kbps），转录作品完整内容。

2.35:1画幅作品画面长边像素为1280或以上，码率不超过2Mbps（即2048kbps），转录作品完整内容。

8．注意事项

（1）拍摄时应当避免镜头、字幕中出现学校名称、学校特色建筑、指导老师等信息。

（2）演示文件将用于初赛时的网络评审，内容必须与运行文件保持完全一致。演示文件码率超过规定值的作品初赛结果将作降级处理。

附件一   特别说明

1.繁体字问题：

一般不允许使用繁体字、异体字，根据《浙江省实施〈中华人民共和国国家通用语言文字法〉办法》，可保留使用繁体字异体字的九种情形为：

●  文物、古迹；

●  历史名人、革命先烈的手迹；

●  姓氏中的异体字；

●  老字号牌匾的原有字迹；

●  已有的题词和招牌的手书字；

●  已注册的商标用字；

●  书法、篆刻等艺术作品用字；

●  出版、教学、研究中确需的用字；

●  涉及港澳台与华侨事务确需使用的情形。

同时，已有的题词和手书招牌使用繁体字、异体字的，须在适当的位置配有规范汉字。人名用字提倡使用规范汉字、常用字。

2．演示文件

演示文件制作方法及示例文件参考竞赛网站上的《关于竞赛参赛作品演示版制作的说明》。

3．违规问题处理

作品（指运行文件、演示文件、源文件）中不得出现学校及指导教师姓名，一经发现直接淘汰。对不符合作品技术规范要求或技术环境配置不清楚的作品将予以降级或淘汰。

